
   

 

電子彈珠台遊戲機教學準備（教具清單） 

一、軟體 

1. scratch 2.0（軟體模擬） 

2. Transformer 中介軟體（硬體實作） 

 

二、硬體 

1. Arduino+麵包板，各 1 個/組。 

2. 紅外線循跡感測器(TCRT5000)+Led 燈，3-6 個/組。 

3. 蜂鳴器+LCD 模組(選用)，各 1 個/組。 

4. 線材（Usb 線*1、公母杜邦線 30cm*若干條）。 

5. 紙盒組(含尺、彈珠)，各 1 個/組。 

 

 

 

 


