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課綱學習內容：資 D-IV-1、資 D-IV-2 

課綱學習表現：資 t-IV-4，資 t-IV-1 

運算思維：資料表示 

一、 二進位是電腦基本數字系統。二進位的世界只有 0和 1兩種數字，運算

規則是：0 + 0 = 0    0 + 1 = 1    1 + 1 = 10 (進位)  

請問以下的二進位運算結果是？ 

10 + 11 =     1011 + 1101 =     10011 + 10001= 

 

 

 

 

課綱學習內容：資 D-IV-1、資 D-IV-2 

課綱學習表現：資 t-IV-4 

運算思維：資料表示、樣式辨認 

二、 樂譜編碼任務：現在我們需要為音符編碼以便儲存在電腦中。假設不考

慮節拍，只考慮音符，以下是編碼的基本要求，請你幫忙完成。 

 要求一：需要表現的音符是以下幾組 

1̇  2̇ 3̇ 4̇ 5̇ 6̇  7̇  1  2  3  4  5  6  7   

 要求二：只有「開‧關」兩種狀態，你可以使用○●或０１來表示編碼 

問題一：請問一共有幾種音符需要表示？      

問題二：請問需要幾個開關，才能將以上所有符號都表示出來？     

問題三：請將音符與妳設計的編碼填在以下表格 

音符 編碼 音符 編碼 音符 編碼 
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課綱學習內容：資 D-IV-1、資 D-IV-2 

課綱學習表現：資 t-IV-1、資 t-IV-4 

運算思維：資料表示 

三、 在彩色螢幕出現前，以下的演算法可以用來顯示黑白螢幕上的圖案。 

做法：依據表格的數字，依序顯示對應的黑白格子數。例如： 

 

 

會依序畫出 2白、2黑、1白、1黑、1白 

請妳用這套演算法，模擬電腦在以下黑白螢幕中顯示應有的圖案： 

 

 

 

 

 

 

 

 

課綱學習內容：資 P-IV-3、資 P-IV-4、資 P-IV-5 

課綱學習表現：資 t-IV-4 

運算思維：程式設計(陣列、副程式) 

四、 以下程式有 switch,read,write三個自訂積木。請問在這個程式執

行完畢後，身高清單的內容是什麼？ 

    

  

       

       

       

       

       

       

答案： 

白 黑 白 黑 白 黑 

1 2 1 2 1  

0 1 2 1 2 1 

0 1 5 1   

1 1 3 1 1  

2 1 1 1 2  

3 1 3    

 

白 黑  白 黑 白 

2 2  1 1 1 
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課綱學習內容：資 D-IV-1、資 D-IV-2 

課綱學習表現：資 t-IV-1、資 t-IV-4 

運算思維：資料表示 

五、 在這個專題我們練習二進位的計算方法。現在妳已經知道 10進制和 2

進制。事實上在世界各領域中，也有 3進制、4進制、8進制、16進制…的

應用。例如 4進制就用在 DNA密碼、數據傳輸、Hilbert curve等。請

妳試試看計算以下 4進制的數字相加結果： 

(4進制定義：只有 0 1 2 3這幾個數字，當數到 4就要進位了) 

11 + 21=          131 + 111=          1322 + 2122= 

 

 

課綱學習內容：資 D-IV-2 

課綱學習表現：資 t-IV-4 

運算思維：資料表示、樣式辨認 

六、 偵探小說福爾摩斯系列，有一篇「跳舞的人」故事。福爾摩斯依據「英

文單字中最常出現的字母是 e」原則，慢慢解讀出以下的密碼意義(有拿旗

子代表後面是空格)。 

 

故事中，福爾摩斯解讀以下這段訊息後發出驚叫聲，非常焦急。現在，也請妳

試著解讀出這段訊息：  

答案： 
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課綱學習內容：資 P-IV-2、資 P-IV-3 

課綱學習表現：資 t-IV-4 

運算思維：演算法(陣列) 

七、 以下是 Scratch程式的清單內容和一小段程式積木， 

1.請問最後主角說出的答案是什麼？                   

2.從程式內容，請問你認為這段程式目的是求什麼？                  

 

 

 


