
On Scratch

蘊含CT: 找出規律 (Pattern Recognition)、歸納與抽象化
(Pattern Generalization and Abstraction)

DHJH

https://www.google.com/edu/resources/programs/exploring-computational-thinking/index.html#!what-is-ct
https://www.google.com/edu/resources/programs/exploring-computational-thinking/index.html#!what-is-ct




生活實例

 教師先以教務處小義工舉例

 各組自由發想

 各組說明

 歸納此類型問題的特點

 提問與討論解決問題的方法

運用便利貼

口頭討論



將複雜的任務場合簡化

用O 標示拜訪節點

在O 與O 之間加上線段並標

上數字描述其 cost

(可想像為花費的時間成本) 

Paper Work





用眼睛心算、用紙筆算

用計算機幫忙

來個規則，用APP幫忙

Scratch 視覺化程式設計模擬這個規則

 (1) 資料如何表示：變數與列表

 (2) 走法如何判斷與選擇

能顯示階段性的成本花費，從中思考此規則的可行性與優缺點

（發展演算法）

On Scratch



看見問題

思考問題

解決問題

創造問題

Paper / Scratch Work


