
 

 

2 : 1, 2 

3 : 1, 2:, 3 

4 : 1, 2, 3, 4 

5 : 1, 2, 3, 4, 5 

6 : 1, 2, 3, 4, 5, 6 

7 : 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 

8 : 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 

 

《細胞的分裂- 樣式的辨識與模擬》視覺化程式設計評量 

Ａ1. <找規則>直覺解 / 運用規則解 (12分)         班級：     座號：    姓名： 

 

 

 

 

 

 

  

  

Ａ2. <歸納>承上 請試著敘述如何找出一個正整數的所有正因數的規則 (8分) 

1) 寫出一個正整數 N 

2) N : ＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿ (這裡請寫出一個數列Ｎ：從….) 

3) 如果 ＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿ (這裡請寫出能判斷出 N的因數的條件) 

Ａ3. <實作>就利用這個規則和 SCRATCH來幫我們找一個正整數的因數 (8分) 

 

  

          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

參考左圖，根據提問得到 輸入 10 

執行後 輸出 1, 2,5 10 我們把結果存在清單中。 

其中執行的運算就是 重複執行 ＋ 檢查判斷 

請你完成下列程式碼： 

(       ) 

(       )  (       ) 

(       ) 

 

 直覺                        你能觀察出下面的數列有什麼共通規則嗎? 

 

  寫出 8的所有正因數 

 

  寫出 9的所有正因數 

 

  寫出 10的所有正因數 

  

                請接著再往下寫兩列 

                   

← 漏了2個底線 請補畫 



 

 

 

 Ｂ1.<找規則>數列裡的規則 (12分) 

  3,6,9,12,15,18, ____          11,12,22,23,33,34, _____, ____, 55,56, _____ , _____ 

 11, 21, 22, 31, 32, 33, 41, ____ ,____,_____,_____    11,22,___,44,55, _____ , _____  

 

Ｂ2.<歸納>學校 100個同學參加國慶日慶典排字活動，同學編號

從 11-110，依序入坐在 10*10的正方形，如右圖: (4分) 

排字活動的方式是同學根據看板的數字翻到正面 

例如我們看到 11,12,21,22,31,32,41,42 

那麼編號是 8個數字的同學就要翻到正面 

因為這幾個數字有規則可循，可用 for 迴圈 i 從 1到 4 

  

11=10*1+1   12=10*(    )+2 

21=10*2+1   22=10*(    )+2 

31=10*3+1   32=10*(    )+2 

41=10*4+1   42=10*(    )+2 

  

 



 

 

Ｂ3.<實作>如下圖翻牌結果，如果你是後台工作人員，先試著找到規則，歸納出通式，

然後寫出程式碼來印出你想輸出的座位編號(16分) 

    

 

        

  

 

 

  

 

  

程式碼 

 

 

 

 

 

 

 

程式碼 

 

 

 

 

 

 

 

程式碼 

 

 

 

 

 

 

 

程式碼 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

C.細胞的分裂  (8分)  

  請補繪 t=1 , t=3 時間內的細胞樣式        

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 請描述一個細胞在 t=i 時的規則(會有幾個細胞、每個細胞有幾個染色體等規則)   

  

t=0        t=1        t=2        t=3 



 

 

在 Scratch先繪製一個細胞分裂的角色 (如圖Ａ, 6 個造型)，再撰寫程式碼模擬細胞分裂，我們

利用  分身積木 產生另一個相同樣式，但如何控制分身位置呢？以下兩種分法： 

  方法一：隨機設定 (6分) 

   利用動作定位積木＋運算積木。 

   請問執行下列後會產出幾個分身細胞? _________個  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

方法二：預先設定(8分) 

        建立兩個清單 X 位置, Y 位置。利用定位積木＋重複結構，讀取清單裡的資料。 

 

這樣模擬上的缺失(位置是否合理?) 

分析 

 

 

圖Ａ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

  

 

 

除了方法一二，試著擬定另一個放置分身位置的「規則」 (6分) 

 

專業動畫影格速度每秒需播放 12個畫面以上，修改程式碼哪一個積木即可？  

但是這麼做，每個造型只會停留 1/12秒實在無法看清楚分裂中的關鍵知識  

如何改善？（參考比較圖 A 和圖 B） (6分) 

 

 

如果沒有「停止程式」積木，分身將會一直繼續產生，那將模擬了癌細胞  

 請用一個可執行的 條 件 判 斷 讓細胞分裂有效停止 (6分) 

 

 

 

 

 
圖 B 

請填入直角坐標畫面上圈圈內出現的順序(1~8) 

 


