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   條碼偵測掃描辨識，怎麼做？ 
圖片來源：http://3png.com/a-36230937.html 

(一) 條碼機掃描辨識有哪些步驟呢？ 

 

 
(二) 一個二維條碼所能顯示的字元資料不只一個，我們先將問題簡化為只掃

描一個字元的 Code39條碼。Code39 條碼每一個字元都由 9 條粗細不一

的黑白條碼組成，有個 Code39 條碼如下圖，試著想想看你會怎麼判斷該

圖案是哪個字元呢？是否有進行重複的動作？ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

掃描步驟 

 
 

 
 

 
 

 

顯示條碼代表的字元資料 

條碼資料轉換為電腦可判讀數據 

條碼機掃描條碼 

拿起條碼機對準條碼圖案 

班級： 

座號： 

姓名： 
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(三) 流程圖繪製與演算法設計 

  經由上面的討論，我們要擷取條碼資料會經過「條碼寬度偵測」、「條

碼寬度數值轉換為 0/1」、「條碼字元判斷辨識」三個程序，請試著規劃設

計這三種程式功能的執行流程。 

  文字描述：重覆偵測黑白線條 9+1次，每偵測到一段黑線

條或白線條就在寬度清單(陣列)中記錄下這個線條的寬度數

值。捨棄第一個偵測到的寬度數值 (一開始偵測到的白線條

不是條碼的一部分喔!) 。 

指令流程： 

 

 

 

 

 

  

 文字描述：設定一個適當的寬度門檻值變數，當成判斷是

粗或細線條的依據。依序取出寬度清單(陣列)的數值，判斷

此數值是否大於寬度門檻值，如果比門檻值大，將「1」(代

表是寬線條)放入數值轉換清單(陣列)中，否則就將「0」(代

表是細線條)放入數值轉換清單(陣列)中。 

指令流程： 

 

 

 

 

 

 

條碼寬度偵測 

條碼寬度數值轉換

0/1 

字元判斷辨識 

條碼寬度數值 

轉換為 0/1 

條碼寬度偵測 

字元判斷辨識 
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文字描述： 

 

 

 

指令流程： 

 

 

 

 

 

 

 

(四) 接著，我們要利用開放硬體(MBot 自走車)來進行條碼掃描辨識模擬系統

的實作，Code39 黑白條碼能透過 MBot 的_______________進行偵測黑白

線條而轉換成程試所需的「輸入」資料，再經由你所撰寫的程式判斷，

從螢幕顯示出該條碼所代表的字元。現在，只要將你所寫的 Scratch 程式

做些調整，就可以控制 MBot 來進行條碼偵測掃描辨識了！ 

(1) 輸入端(循跡感測器)連接埠號：__________。 

(2) 程式修改：「顏色偵測」程式指令________________________ 

(3) 程式修改：「條碼」角色的移動__________________________ 

  

  

字元判斷辨識 

條碼寬度數值轉換為 0/1 

條碼寬度偵測 
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(五) 開放題：請分享你和同學在軟體設計或硬體實作課程中，覺得有趣好玩

的部分，遇到了哪些困難？如何解決？也請你發揮創意想想，目前的條

碼偵測掃描辨識系統可以如何改造，讓這個專題成果更完整的呈現？ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


